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Introduccion

Finalmente la fortuna llega a sus manos, porque se encuentra leyendo un libro
lleno de secretos, atajos, trucos, y recetas para dominar como nunca antes el sistema

operativo Huayra Linux y aprovechar al maximo todas sus virtudes.

;Por qué un libro de hechizos? Porque no hay que dejar de jugar, y si hay que

lidiar conlo desconocido, iqué mejor que un poco de magia de nuestro lado!

Parte de esa magia consta en que este manual se actualizara
automaticamente cuando lo vea en el Escritorio de Huayra, ya que es un paquete mas
del sistema y cuando hagamos modificaciones, llegaran en forma de actualizacion junto

con las demas mejoras de software.

Sillego a sus manos como un archivo PDF, le contamos que esta leyendo
la revision 4. Puede revisar si existe una version mas nueva en este enlace, y también

hacernos llegar sus correcciones y sugerencias.



https://github.com/HuayraLinux/libro-vivo-hechizos/releases
https://github.com/HuayraLinux/libro-vivo-hechizos/issues
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¢Qué tiene que ver la soberania nacional con el software?

Como individuos que somos, tenemos cada uno de nosotros y nosotras, una
construccion diferente sobre determinados conceptos. Muchas de esas construcciones vienen
de tiempos de la escuela primaria, donde muchos y muchas de nosotros empezamos a
formarnos como ciudadanos. En ese marco, la palabra soberania probablemente remita a
cuestiones puntuales como las Islas Malvinas, a la vuelta de Obligado o la Bandera Nacional.
Esta concepcion proviene de una historia dinamica, que a partir de la segunda mitad del S XIX
encuentra un periodo de formacién de los estados nacionales en medio de una expansion
imperialista. Por otro lado, en el mismo periodo, se construyen las bases de la escuela tal como
la conocemos, la que forma los ciudadanos y ciudadanas que el pais necesita. Es por eso que la
soberania, en tanto poder politico supremo de un estado y que lo hace independiente y Unico, se
aprende desde esa escuela propia, publica y nacional.

Los tiempos cambian, las tecnologias y metodologias también. Y es por ello que
los ataques a la soberania nacional no se limitan a una cuestion de fronteras o simbolos patrios.
Los medios de comunicacion, los poderes financieros, los avances de la ciencia y las TIC,
proponen otras maneras de atacar la soberania de las naciones. Un pais que no pueda
desarrollar sus politicas por estar sojuzgado a las politicas de otro estado, o que dependa
tecnologicamente de otro/s, también puede ser que se vea privado de ejercer su legitimo
derecho a capacitarse y producir con conocimiento propio; estos pocos ejemplos -reales y

actuales- son solo una muestra del ataque que sufren hoy las soberanias nacionales.

En lo estrictamente computacional (por “computacional” entendemos no solo a la PC /

notebook sino a todo aquello que incluya o sea una computadora: smart TV, tablet, smart watch, netbook,



consola de juegos, etc. ), quienes hayamos ido al menos a una clase de computacién sabemos que los
dispositivos se componen de hardwarey software. Y también sabemos que es el software el que hace
que aquel funcione de una manera determinada. Es el software, en definitiva, el que dirige y ordena las
funcionalidades de un dispositivo. Por lo tanto si ese software no es auditable, es decir que no podemos
estudiar como funciona, estara haciendo cosas que no sabemos a ciencia cierta qué es lo que hacen.

Veamos algunos casos que seguramente no nos resultaran extranos:

1. Cuando conversamos con alguien cerca de nuestro teléfono sobre algin tema particular,
por ejemplo las remeras de verano, seguramente apareceran en los dias sucesivos
avisos en nuestras redes sociales sobre venta de remeras y las ofertas de verano en
indumentaria. Esto, claramente, no es casualidad. El telefono esta "escuchando” y
catalogando todo lo que decimos para luego enviarnos avisos relevantes para nuestras
costumbres. Evidentemente ese proceso de “escucha” de nuestras conversaciones no
fue voluntario. Nosotros solo teniamos el celular arriba de la mesa. Bien, el software de

ese movil hizo lo que su fabricante quiso que hiciera: espiarnos.

2. Nuestra computadora, comprada hace un par de anos, ya no es lo que era. Los

"

programas tardan una eternidad en abrir cada aplicacién, se queda "pensando
continuamente y los “expertos” nos dicen que por mas que la instalemos de cero (cosa
que hasta ahora habia hecho que estuviera rapida nuevamente) ya esta vieja y tenemos
que comprar otra. Los softwares de ahora no son los de hace dos o tres anos y necesitan

de una maquina que tenga el doble de RAM que la que tenemos... Esto se llama
obsolescencia programada y esta perfectamente calculado. Nuestras
aplicaciones haran exactamente lo mismo que lo que vienen haciendo pero
misteriosamente necesitan muchos mas recursos que los que necesitan ahora,
obligando a nuestros castigados bolsillos a comprar periodicamente nuevos
dispositivos. Es insolito que una computadora de tres o cuatro anos atras se
considere “obsoleta” solamente porque el fabricante de software hace sus

programas pesadosy lentos ex profeso.

3. Nos mandan un archivo con una extension no normalizada (por ejemplo un pptx,
xIsx 0 docx)y para abrirlo necesitamos de un programa que, o bien lo tenemos
que comprar o bajarlo ilegalmente de internet. No hay otra manera de ver ese
archivo sino recurriendo a un unico programa. Va de suyo que si tenemos una

aplicacion asi en el Estado Nacional, deberiamos comprar siempre al mismo



proveedor para mantener activos todos los archivos anteriores ya que si
compramos otro software tendriamos los datos en otro formato y no seria
compatible con lo actual. Es decir, nos tienen agarrados de los pelos, no

podemos buscar una alternativa.

Nuestra computadora, la que usamos todos los dias, esta llena de trabajos que venimos
haciendo desde hace tiempo, tiene guardadas nuestras fotos y archivos importantes, también
memoriza sitios webs usuales, aplicaciones mas utilizadas... esta al dia en todo. De repente “nos
entra un virus” y toda esa informacion se pierde, sin mas, borrada, ida, inexorable. Nuestra
computadora es vulnerable y alguien se aprovechd de esas vulnerabilidades. Y quien nos cobro,
de alguna u otra manera, ese software... pues no nos da ninguna solucion al respecto.



¢Qué es Huayra?

Huayra GNU/Linux es el primer sistema operativo libre desarrollado por el Estado
Nacional. Contiene recursos educativos abiertos y aplicaciones que son Utiles tanto en el
ambito escolar, para el cual estéa disefiado, como para su utilizacion en cualquier otro contexto:
en la PC de tu casa y en tu trabajo, se puede instalar en casi todas las PC de escritorio,
notebooks y netbooks. Huayra (como veremos mas adelante en el capitulo 5) es software libre, y
ademas, es gratuito. Esto significa un cambio de paradigma, ya que su licencia de uso garantiza
derechos a los usuarios y las usuarias: tenemos derecho de ejecutar, copiar, distribuir,
estudiar, modificar y mejorar el software, legalmente.
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é¢Por qué usar Huayra?

Huayra es una construccion federal en la que vos, tu escuela, tu familia, tus amigas, tu
lugar, tu barrio, tu provincia, son protagonistas. Ser parte de un proyecto soberano en el que
desde cada lugar de nuestro pais podemos participar, donde todos somos iguales. Tu
participacion desde, por ejemplo, Formosa, puede ser importante para una escuela de Rio
Grande. O una escuela de Misiones puede trabajar colaborativamente con otra de La Pampa para
solucionar un tema en una comunidad de Tucuman. Huayra es colaboracion en libertad. Es la
herramienta tecnologica, sequray libre que necesita cada joven del siglo XXI de un pais que esta
en plena reconstruccion.

¢Qué aspecto tiene Huayra, me va a resultar complejo usarlo?

Huayra tiene todo lo que ya conocés de un entorno de trabajo basado en escritorio:
iconos, ventanas, carpetas, menus con aplicaciones separados tematicamente, tacho para tirar
lo que ya no te sirve, etc. A poco de usarlo te vas a sentir “como en casa’, porque el equipo de
diseno de Huayra ha pensado cada detalle grafico para brindarte la mejor experiencia de
usuario. Y aunque el diseno amalgama los elementos de una manera armadnica, agradable y
pensada en el usuario, podés “tunear” tu escritorio usando colores, wallpapers, protectores de
pantalla y muchos recursos graficos que disefamos y recopilamos para vos. Ademas tiene
programas de disefio y edicion para que elabores el material artistico y grafico que tu
imaginacion te permita.

¢Puedo instalar Huayra en cualquier computadora?

Si, podés instalar Huayra en cualquier computadora de escritorio o portatil. Huayra es
libre y gratuito. Y si tenés una maquina “viejita” que casi no usas porque te parece lenta....
instalale Huayra y te aseguramos que va a mejorar mucho su rendimiento. También podés correr
Huayra desde un pendrive, sin tocar los datos que tengas en tu disco rigido... proba Huayra todo
lo que quieras desde alli y cuando te sientas seguro, instalalo definitivamente en tu

computadora.

¢Huayra es compatible con los formatos de archivos que uso todos
los dias?

Claro que si. Huayra lee, editay escribe archivos .jpg, .pdf, .xlIs, .doc, .pngy todos los que
usas en tus aplicaciones. Te asegura compatibilidad con todos los documentos y archivos que
tengas en la actualidad. También es 100% compatible con casi todo el hardware disponible en
nuestro pais. No estamos del lado de la obsolescencia programada, sino que queremos que esa
impresora que tenés hace 10 anos siga funcionando todos los dias.

1



¢Puedo usar Huayra aunque no sea parte de una comunidad
educativa?

iPor supuesto! Mas alla de su orientacion pedagogica, Huayra esta 100% listo para
cualquier uso que le quieras dar a tu computadora. Tiene aplicaciones para oficina, manejo de
redes sociales, reproductores multimedia, agenda, calendario, avisos, internet full,
compatibilidad asegurada con servicios de streaming de peliculas o musica... Huayra es el
sistema operativo ideal para el uso diario de tu computadora.

¢Es seguro, tengo que usar antivirus?

En el software libre no usamos antivirus tal como los conocés. Como el cédigo fuente
esta disponible para leerlo, aprender y modificarlo; no es posible “ocultar” un virus o un
programa malicioso. Todas las aplicaciones que estan incluidas en Huayra pasan por tres
instancias de testeo a los efectos de que uses cada una de ellas con seqguridad, tranquilidad y
eficiencia. Despreocupate de pesados antivirus y todas esas cosas del pasado. Que tu tiempo de
Uso sea para divertirte, trabajar o estudiar. Solo ocupate de actualizar el sistema cuando te lo
pida, dale “aceptar”y relajate. Ni siquiera tendras que dejar de usar la computadora mientras se
actualiza.

12



Capitulo 2 - Instalacion

5 i |

4dk’

2.1 Como hacer un pendrive live de Huayra

Para empezar debemos descargar la ISO de Huayra desde la seccion de descargas.
También necesitamos un pendrive de al menos 8 Gb.

ATENCION: La informacion del pen-drive se borrara por completo, por lo tanto no debe
contener nada importante.

Una vez mas: Todo el contenido del pen-drive sera eliminado.

2.1.1Siyatenés Huayra

En Accesorios vas a encontrar “Grabador de imagenes USB". Solo tenés que eleqir el
archivo .iso que descargaste y el dispositivo USB destino, y pulsar “grabar”.
Unavez que tengas listo el pen-drive podras comenzar con la instalacion.

2.1.2 Desde otro sistema operativo

Vamos a necesitar descargar una aplicacion llamada "RUFUS" desde aca.
Una version de RUFUS también se encuentra incluida dentro del archivo iso de Huayra, en la
carpeta“install”.

a) Abrimos la aplicacion RUFUS.
b) Elegimos el dispositivo USB.
c)Seleccionamos laimagen que descargamos y hacemos clic en empezar.


https://huayra.educar.gob.ar/descargas/
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Una vez que tengas listo el pen-drive, podras comenzar con la instalacion.

2.2 Qué es el BIOS y como desactivar Secure Boot
EI BIOS, del inglés “Basic Input Output System” o "Sistema basico de entrada / salida” es

un programa gue se encuentra en la placa madre y se encarga de configurar y administrar
aspectos relacionados al hardware, la fecha, los dispositivos de almacenamiento y el orden de

14



inicio 0 booteo, entre otras cosas.

Para acceder a este programa, apenas encendemos la computadora y antes de que
comience a cargarse el sistema operativo, debemos presionar una tecla. Dicha tecla cambia en
cada marca y modelo de computadora, algunas teclas comunmente usadas para acceder al
BIOS son: F1, F2, F7, F8, F10, F11, F12, ESC, DEL. Por suerte la mayoria de las maquinas
muestran un mensaje en la primera pantalla que anuncia cual es la tecla para acceder, similar a:

"Presione [tecla] para acceder a BIOS.”
"Press[tecla]to enter SETUP.”

En la siguiente imagen de ejemplo, observamos que la tecla para ingresar al SETUP /
BIOS es "DEL".

rend ChipAwayVirus(R) On Guard Ver 1.64

ALT+FZ




Aptino Setup Utilitg -
SECUPity Boot sSave

SFVE o Esxit

Passmurd Description

Minimuym length
Max imum length

User F’"r.'st'-.t'-:l.rfl:n"lji

SEEUPE Boot

21 Amer

User

Not Active

{Standan]




Cuando vamos a instalar Huayra en una computadora, es necesario que la opcion
“Secure Boot" esté desactivada. Para ello entramos al BIOS y buscamos en la seccion de
“seguridad” o “boot” hasta encontrar “Secure boot"y lo desactivamos.

Una vez desactivado, guardamos los cambios y salimos.

Aptio Setup Utility - Copyri

gk

Save Changes and Reset

. Importante
Necesitamos GUARDAR LOS CAMBIOS antes de salir.

17



2.3 Como instalar Huayra en una computadora

El sistema operativo Huayra Linux puede ser instalado en computadoras de escritorio
(desktop PC), notebooks y netbooks. Para ello tenemos que iniciar desde el pendrive que
creamos en la clase 1, unavez en el Escritorio:

a. Haceé doble clic en el icono “Instalar Huayra GNU/Linux".

we Aplicaciones Lugares Sistema lun 15 de may, 08:41 241 E [;; . ('_)
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NOTA IMPORTANTE: Algunas maquinas montan automaticamente el disco rigido, si en el
escritorio aparece un icono de una unidad de disco como el que se vé en la siguiente imagen
marcado con un rectangulo verde (la cantidad de GB puede variar), necesitas “desmontar” la
unidad para una correcta instalacion.
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Para desmontar la unidad tenés que hacer clic derecho sobre el icono -> desmontar.
Listo, ahora si podés continuar con la instalacion haciendo clic en “Instalar Huayra GNU/Linux".

b. Cuando inicia el instalador elegi el idioma y luego Siguiente.
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w¢ Aplicaciones Lugares Sistema E- mié 15 de mar, 12:04 14 E E;.Q)

Huayra GNU/Linux Instalador (como superusuario) - + x

humyen Bienvenido al instalador de Calamares para
Blenvenida Huayra 6 (norte).

El programa le preguntara algunas cuestiones y configurard Huayra GNU/Linux en su

Ubicacion ordenador.

Teclado
Particiones
Usuarios
Resumen

Instalar

Bienvenidos/as

Eﬁ |e5paﬁo| de Espafia -

Finalizar

—r

(0 Acerca de  H Huayra ayuda [#] Notas de publicacién

| siguiente | | Cancelar |

(como superusuario)

c. Selecciona tu ubicaciony luego “Siguiente”.

20



Huayra GNU/Linux Instalador (como superusuario) -+ x

Bienvenido

Ubicacion
Teclado

Particiones

Usuarios ® Argentina/Buenos Aires
Resumen 4
A =
Instalar Region: | America ~ | Zona: | Argentina/Buenos Aires v |
Finalizar S
El idioma del sistema se establecerd a espafiol (Argentina). | Cambiar... |
La localizacian de nimeros y fechas se establecera a espafiol (Argentina). | Cambiar... |
| Atrdas || siguiente | | cCancelar |

d. Enla configuracion de teclado selecciond “Spanish (Latin American)'.

Huayra GNU/Linux Instalador (como superusuario)

Lo Lo b s o bl I fo o o [ L]
ienvendo 5 0 5 ) 0 P 6 R R S L
aseacion | L L L f o o b L | o fo b
reciado A 0 0 5 A S 5 O O O

Particiones

Modela de teclado: | Generic 105-key PC (intl.) - Modelo de teclado por defecto

Polish el For d
Portuguese Spanish (Latin American, Colemak for gaming)
Portuguese (Brazil) Spanish (Latin American, Colemak)
T Romanian Spanish (Latin American, Dvorak)
Resumen Russian Spanish (Latin American, dead tilde)
Serbian Spanish (Latin American, no dead keys)
Instalar Sinhala (phonetic) Spanish (Latin American, with Sun dead keys)
= slovak

Usuarios

Slovenian
Spanish

Swabhili (Kenya)

|Escr|ba aqui para comprobar su teclado |

Atras || Siguiente | | Cancelar |




e. Ahora debemos elegir donde instalaremos Huayra.

Huayra GNU/Linux Instalador (como superusuario) -+ x

{E} EFI Seleccionar dispositivo de almacenamiento: | ! ATA CNF82NS1F00-256 - 238.5 GiB (/dev/sda) ~ GPT

TR

@ Instalar junte al otro SO
. El instalador reducira la particién del SO existente para tener espacio para instalar Huayra 5.

Bienvenido
@__ Reemplazar una particién
. L. i Reemplazar una particion con Huayra 5.
Ubicacion
Borrar disco
Teclado Esto borrara todes los dates presentes actualmente en el dispositive de almacenamiento.
. Particionade manual
Particiones Usted puede crear o cambiar el tamafio de las particiones usted mismo.

Usuarios
Resumen

Instalar q

B sdal @ Debian GNU/Linux 10 (buster) [J] sda3
),0 MiB FAT, ),1 GiB extd 3,1 GiE

Cancelar

Podemos reemplazar una particion anterior de Linux, instalar junto a otro sistema
operativo o elegir la opcion: “Borrar disco” (recomendada). Con esta opcién el instalador va a
crear todas las particiones necesarias para crear una instalacion “limpia”.

f. Crea tu usuario y elegi una contrasenfa.

Huayra GNU/Linux Instalador (como superusuario)

Nombre

JQué nombre desea usar para ingresar?
Bienvenido v

Si este equipo es usado por varios usuarios, podra configurar varias cuentas tras finalizar la instalacion.

Ubicacién Nombre del equipo

\/

Este nombre sera utilizado si hace este equipo visible para otros en una red

Teclado

Particiones Elija una contrasefia para mantener su cuenta segura.

Usuarios Ingrese la misma contrasefa dos veces para poder revisar Ios errores al escribir. Una buena contrasefia debe contener
una mezcla entre letras, nimeros y puntuacion, deberé contener al menos ocho caracteres de lengitud, y ser
cambiada con regularidad

Resumen v Conectarse automaticamente sin pedir la contrasefia.

- V| Usar la misma contrasefia para la cuenta de administrador.
Instalar =

Finalizar

Cancelar
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En “Resumen” aparecen todas las opciones que elegiste. Si todo esta correcto presiona

“Instalar”.

Bienvenido

Ubicacion

Teclado

Particiones

Usuarios

Resumen

Instalar

Finalizar

. ..
Ubicacion
Configurar zona heraria a America/Argentina/Buenos Aires,

El idioma del sistema se establecera a espafiol (Argentina).
La localizacion de nimeros y fechas se establecerd a espafiol (Argentina).

Teclado

Establecer el modelo de teclado a Generic 105-key PC (intl.) - Modelo de teclado por defecto.
Configurar |a disposicion de teclado a Spanish (Latin American)/Por defecto.

Particiones

Borrar disco /dev/sda (ATA CNFB2NS1F00-256) e instalar Huayra 5.

B sda1 @ Debian GNU/Linux 10 {buster) (7] sda3
Desplies: I ]
B Sistema EFl [0 Huayra 5 [Tl Swap

Crear nueva GPT tabla de particiones en /dev/sda (ATA CNF82NS1F00-256).

Crear nueva 300MB particion en /dev/sda (ATA CNF82NS1F00-256) con el sistema de ficheros fat32.
Indicar particién de 300 MB fat32 como esp.

Crear nueva 235613MB particion en /dev/sda (ATA CNFB2ZNS1F00-256) con el sistema de ficheros ext4.
Crear nueva 8275MB particion en /dev/sda (ATA CNFB2ZNS1F00-256) con el sistema de ficheros linuxswap.
Configurar nueva fat32 particién con punto de montaje /boot/efi.

Instalar Huayra en nueve ext4 particion del sistema.

Atrds Instalar Cancelar

Bienvenido

Ubicacion

Teclado

Particiones

Usuarios

Resumen

Instalar

Finalizar

inl

Installing filesystems.

r (como sup

s

esperamos un ratito..
L]

Bienvenido a Huayra GNU/Linux.
El resto de la instalacién es automética y se completara en unos minutos.

Cancelar

h. Después de unos minutos, aparecera un mensaje que te avisara que Huayra se ha
instalado con éxito. iListo! Tu equipo ya tiene Huayra GNU/Linux.
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3.1 Como mantener actualizado a nuestro sistema Huayra

Hay dos formas de actualizar Huayra, una de ellas es con una aplicacion en forma grafica
y la otra es mediante la Terminal de Huayra.

3.1.1 Actualizar de forma grafica

Vamos a utilizar una aplicacion que encontramos en el menu:  Aplicaciones >
Herramientas del sistema -> Actualizacion de software.
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-

Ad"“z.“'.{!" fins Illllllil! Instalar actualizacion - + X
1 actualizacion seleccionada |

Las actualizaciones de software corrigen errores, eliminan vulnerabilidades de seguridad y proporcionan nuevas
funciones.

Hay 1 actualizacién disponible

Otras actualizaciones
Binary firmware for Realtek wired/wifi/BT adapters

firmware-realtek-20210315-3 LT

» Detalles

En la ventana aparecera el detalle de los paquetes que tienen actualizaciones, solo
tenemos que presionar el botdn que se encuentra al lado del titulo de la ventana “Instalar
Actualizacién/es”.

Actualizacion de software o
R . Instalar actualizacion - + x
1 actualizacion seleccionada

Hay 1 actualizacion disponible

Las actualizaciones de software corrigen errores, eliminan vulnerabilidades de seguridad y proporcionan nuevas
funciones.

Otras actualizaciones

—, Binary firmware for Realtek wired/wifi/BT adapters
L firmware-realtek-20210315-3 9211 k8
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3.1.2 Actualizar desde la Terminal de Huayra.

La Terminal de Huayra (también conocida como “consola’) es una herramienta que nos
permite realizar infinidad de tareas sin necesidad de ventanas o botones. En este caso vamos a
ver cuales son los comandos necesarios para actualizar el sistema:

Abrimos una Terminal desde el menu Aplicaciones -> Herramientas del Sistema ->
Terminal de Huayra. Si queremos hacerlo con mas celeridad, podemos presionar las teclas
“CONTROL" +"ALT"+"T"y listo.

estudiante@ Conectarlgualdad: - - + x

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
estudiante@ConectarIgualdad:~$ |

Ahora escribimos el comando para actualizar la informacion de los repositorios:

S sudo apt update

Y presionamos [ ENTER ].
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estudiante@ Conectarlgualdad: - - + x

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
estudiante@ConectarIgualdad:~$ sudo apt update]]

Nos preguntara la contrasena, laingresamosy presionamos[ ENTER ].

estudiante@ Conectarlgualdad: - - + x

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
estudiante@ConectarIgualdad:~$ sudo apt update
[sudo] password for estudiante: ***xx+|j]

Un vez que haya terminado el proceso, ingresamos el comando para actualizar:
S sudo apt upgrade

Y presionamos [ ENTER ].
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estudiante@ Conectarlgualdad: - - +

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

Release

Obj:6 http://repo.huayra.educar.gob.ar/huayra norte-up
dates InRelease

Obj:7 https://debian.qgis.org/debian buster InRelease

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Leyendo la informacion de estado... Hecho

Se puede actualizar 1 paquete. Ejecute «apt list --upg
radable» para verlo.

estudiante@ConectarIgualdad:~$ sudo apt upgradel]

Se nos informara los paquetes pendientes a actualizar, asi como la cantidad de espacio
en disco necesarios, seguidos de una pregunta de confirmacion “zDesea continuar? (S/n) a la

que tenemos que responder “S" o simplemente [ ENTER ]ya que S es la opcion por omisién.

estudiante@ Conectarlgualdad: - -+

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

xserver-xorg-video-fbdev
xserver-xorg-video-nouveau
xserver-xorg-video-radeon xserver-xorg-video-vesa
xserver-xorg-video-vmware

Utilice «sudo apt autoremove» para eliminarlos.

Se actualizaran los siguientes paquetes:

firmware-realtek

1 actualizados, © nuevos se instalaran, © para eliminar y ® no actualizados.

12 no instalados del todo o eliminados.

Se necesita descargar © B/921 kB de archivos.

Se utilizaran 1.388 kB de espacio de disco adicional después de esta operacion.
iDesea continuar? [S/n] ]

Esperamos a que finalice el proceso y ya tenemos nuestro Huayra completamente

actualizado.
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4.1 Como instalar aplicaciones extra desde el repositorio

Las aplicaciones en Huayra se organizan en lo que se llama «paquetes». Instalar

programas nuevos es una de las acciones que podemos realizar. El sistema operativo Huayra

trae por defecto mas de 2500 paquetes instalados y hay mas de 57000 disponibles para instalar.

Todos estan probados y pueden usarse de manera segura. Podemos instalar cualquiera de ellos

desde los repositorios oficiales de la siguiente manera:

1. Para comenzar abrimos la aplicacién “Software”, la encontramos en el menu:
Aplicaciones -> Herramientas del Sistema -> Software . Dicha aplicacion nos permite anadir o

quitar software.

| (] ‘Categorias Q |

Software

Ajustes
Aplicaciones de configura

Ciencia

é’g Software cientifico
Desarrollo
Herramientas de desarroll|

Educacion
@ Software educativo
) Graficos
w Aplicaciones de creacion

@ Internet

Aplicaciones para acceso
~ ) Juegos
=" Juegos, rompecabezas y o

ﬁ Multimedia
Reproductores y editores

@ Oficina

Aplicaciones de oficina y J

Software

Navega por categorias o busca y descubre nuevas aplicaciones
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2. Alaizquierda tenemos una lista de categorias con todas las aplicaciones disponibles
parainstalar. Siya sabemos el nombre, podemos buscarla directamente en la barra superior.

3. Para este ejemplo vamos a suponer que no lo sabemos, entonces buscaremos la
aplicacion por categoria. Elegimos una, en este caso y a modo de ejemplo seleccionamos
“Juegos”.

4. Ahora simplemente elegimos de la lista (tildandola) la aplicacion que queremos
(ipueden ser varias!). Una vez que terminamos de elegir, presionamos el boton azul “Aplicar
cambios”(arriba a la derecha). A modo de ejemplo, seleccionamos el juego “Extreme Tux Racer”.

‘.‘tux : Software |E|— + X

Extreme Tux Racer

Extreme Tux Racer -
Instalar

L | Racea penguin down a mountain

Race a penguin down a m

Freedroid RPG
A futuristic immersive RPG  £ytreme Tux Racer, or etracer as it is called for short, is a simple OpenGL racing game featuring Tux, the Linux

FreetuxTV mascot. The goal of the game is to slide down a snow- and ice-covered mountain as quickly as possible, avoiding
Ver canales de TV desde | the trees and rocks that will slow you down.
IST;:.:!&[E T Collect herrings and other goodies while sliding down the hill but avoid fish bones.
& SuperTux This game is based on the GPL version of the famous game TuxRacer.
A jump-and-run game star|
SuperTuxKart You must have working 3D acceleration or this game will run quite slowly.

ABlarcadelacerwithia Pagina de inicio Visite el sitio web de la aplicacion

Tux Commander Licencia unknown

A two panel file manager -
Paquete de distribucion extremetuxracer-0.8.0-1 (64 bits)

Tux Football

A fun arcade-style 2D foot Repositorio debian-stable-main
Tux Typing Tamano de la descarga 219,5 kB
Educational typing tutor g

TuxPuck

Play Shufflepuck with Tux

5. Nos pedira la contrasefia de Administrador (necesaria para efectuar cambios en el
sistema). La clave que viene preconfigurada en Huayra es «estudiante» (sin las comillas, todo en
minusculas). Luego presionamos el botén “Autenticar”.

30



Software

e
(@]
w
= |
o |
m |
=
|

‘III‘
]
<

Autenticar

E Necesita autenticarse para instalar software

Una aplicacion esta intentando realizar una accién que
requiere privilegios. Se requiere autenticacién para
realizar esta accion.

Contrasena:

p Detalles

| @ Cancelar || Autenticar |

C

iListo, en menos de un minuto la aplicacion se ha instalado y esta disponible en el

menu! La encontramos en Aplicaciones > Juegos > Extreme Tux Racer.

4.2 Como instalar aplicaciones de terceros

Puede suceder que la aplicacion que necesitamos no se encuentre en los repositorios
oficiales (Debian + Huayra) pero el desarrollador ofrece un paquete del software, esto seria un
archivo con la extension “.deb” (dicha extensidn hace referencia al sistema de empaquetado de
Debian, utilizado por Huayra Linux).

Para hacer un ejemplo, vamos a suponer que el emulador de Atari 2600 llamado “Stella”
no estuviera en los repositorios. ;Como hariamos para instalarlo en Huayra?

Los pasos a sequir en este caso son:

a) Descargar el archivo “.deb” desde la pagina del desarrollador: https://github.com/stella-
emu/stella/releases

b) Vamos a ver una lista con el mismo software de muchas “formas” distintas, segun la
arquitectura y el sistema operativo destino. La que nos interesa es la que tiene
extension “.deb”. La mostramos a continuacion en la imagen. En cada caso sera
distinto, pero siempre debemos buscar el “.deb” si es que existe.
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https://github.com/stella-emu/stella/releases
https://github.com/stella-emu/stella/releases

c)

v Assets 1

& Stella-6.7-macos.dmg 9.99 MB Jun 13, 2022
@pstella-6.7-src.tar.xz 9.8 MB Jun 13, 2022
@ Stella-6.7-win32.exe 2.97 MB Jun 13, 2022
pStella-6.7-windows.zip 6.74 MB Jun 13, 2022
Stella-6.7-x64.exe 3.33MB Jun 13, 2022
fpstella_6.7_amdé64.deb 2.68 MB Aug 25, 2022
pstella_6.7_armé64.deb 233 MB Jun 14, 2022
fpstella_6.7_armhf.deb 2.1 MB Jun 14, 2022
pstella_6.7_ubuntu-18.04_amd64.deb 233 MB Jun 14, 2022
[Z)Source code (zip) Jun 13, 2022
[f)Source code (tar.gz) Jun 13, 2022

@ % 4 ¥ 4 gpeople reacted

Una vez descargado el archivo, hacemos clic derecho saobre el mismo y seleccionamos
la opcidon “abrir con Instalar paguete de Software”.
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& Abrir con Compresor de archivos

®= Abrir con Instalar paguete de software N
Abrir con ptra aplicacion...

&4 Cortar

Iy Copiar

Crear enlace

Renombrar...
Copiar a 3
Mover a (]

@ Mover a la papelera

Redimensionar el icono...

Restaurar el tamano original del icono
B Extraer aqui
B Extraeren..
| B Propiedades
C

*

stella_6.7 _amdé4.-

deb

Nos preguntara si queremos instalar el paquete. Presionamos “Instalar”.

33



¢{Quiere instalar este archivo?

stella_6./ _amd&4d.deb

@ Cancelar Instalar

Como siempre,nos preguntard por la contrasefa de autenticacion, la ingresamos vy
ilisto! Ya tenemos instalada la aplicacion.

Nota: A veces algunos programas necesitan de ciertas “dependencias”’, es decir,
dependen de que otros paquetes estén instalados para poder funcionar.

Cuando instalamos aplicaciones por via repositorio, estas dependencias se
resuelven automaticamente. Pero cuando instalamos por nuestra cuenta,
deberemos resolverlas también por nuestra cuenta. ;y cémo se hace? Vamos a
verlo con un ejemplo:

Queremos instalar la aplicacion A. Al intentarlo, nos sale un error de que hace falta
el paguete “B" para que "A" funcione.

Ok, instalamos entonces B (podemos buscarlo en los repos, quizads este y nos
facilita mucho la tarea). Una vez instalado B, volvemos a instalar A, esta vez se
instalara correctamente.

El peor escenario sera que hagan falta muchas dependencias, o que éstas tengan a
su vez otras dependencias incumplidas.

Por este motivo recomendamos, siempre que sea posible, instalar desde
repositorios.
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4.3 Usando aplicaciones portables

También existen una serie de formatos “portables” para distribuir aplicaciones. ;De qué
se trata? Bueno, en Linux las aplicaciones estan divididas en paquetes porqgue muchos de ellos
son comunes a mas de una aplicacion, entonces con este sistema modular ahorramos espacio,
ganamos velocidad y hacemos que todo sea mas “sustentable” ya que las partes de codigo de las
aplicaciones se pueden reutilizar.

Sin embargo existe otra forma (muy utilizada en el software privativo como forma de
oscurantismo) que es meter todo lo necesario para que la aplicacion funcione dentro de la
misma aplicacion. No importa si repetimos librerias, ni si desperdiciamos espacio, el objetivo es
no depender de naday lograr correr la aplicacién.) Este tipo de empaqguetado portable tiene la
ventaja, justamente, de no depender de versiones especificas de paquetes (conocidos como
librerias) por lo que funcionan sin mas.

Dos de estos sistemas son Flatpaky Applmage.

Por ejemplo, si queremos utilizar la ultima version del editor de audio Audacity, vamos a
su repositorio oficial y en la seccion de descargas vamaos a encontrar un archivo con extension
“.Applmage”.

Audacity 3.2.5 (=)

This is a hotfix release. It fixes the following bug:

» #4373 Fixes authorization flow for the audio.com sharing service

v Assets 12

faudacity-linux-3.2.5-x64.Applmage 431 MB last month
faudacity-mac0S-3.2.5-armé4.dmg 21.2MB last month
faudacity-mac0S-3.2.5-universal.dmg 37.7MB last month
faudacity-mac0S-3.2.5-x86_64.dmg 226 MB last month
faudacity-manual-3.2.5.tar.gz 21.2MB last month
faudacity-sources-3.2.5.tar.gz 54.5 MB last month
fRaudacitv-win-3.2.5-x32 exe 12.5 MR last manth
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https://github.com/audacity/audacity/releases

Lo descargamos. Antes de poder ejecutar la aplicacion hace falta un paso mas.
Buscamos el archivo descargado y hacemos clic derecho sobre el archivo -> Propiedades ->
Permisos y tildamos la opcion “Permitir ejecutar el archivo como un programa’, como
maostramaos a continuacion:

Propiedades de audacity-linux-3.2.5-x64.Applmage

Basico Emblemas Permisos Abrir con Notas

Propietario: estudiante - Estudiante

Acceso: | Lectura y escritura A4 |
Grupo: | estudiante

Acceso: | Solo lectura - |
Otros

Acceso: | Solo lectura - |
Ejecutar: + Permitir ejecutar el archivo como un programa
Contexto SELinux: desconocido

Ultima modificacion: lun 27 mar 2023 11:21:41

< Ayuda | X cerrar |

Finalmente, haciendo doble-clic sobre el archivo ejecutamos la aplicacion.
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Capitulo 5 - Licencias

5.1Si es gratis, ¢es libre?

En el idioma inglés, “gratis” y “libre” se dicen de la misma forma: free. Por ello, para
aclarar la ambigledad, hace falta especificar que “free as freedom, not as free beer” (libre de
libertad, no de cerveza gratis). Por suerte nuestro idioma es muy rico y tiene un término para
cada caso.

Esta claro que algo es gratis si no hace falta pagar dinero para obtenerlo. Sin embargo, a
pesar de gue mucho software es gratis (por ejemplo, aplicaciones de celulares) no implica que
terminemos pagando su costo de otras formas, por ejemplo: publicidades molestas
constantes, limitacién de uso por determinado tiempo, funcionalidades desactivadas que se
activan al pagar, aceptacion de términos y condiciones con los que cedemos datos personales
al mejor postor, sin saberlo.

Libre es algo completamente distinto, se refiere a que la licencia de este software nos
garantiza derechos a los usuarios y las usuarias: tenemos derecho de ejecutar, copiar,
distribuir, estudiar, modificar y mejorar el software, legalmente. Para que un software sea libre
debe cumplir con dos condiciones, tener una licencia que lo especifique y debemos tener
acceso al cédigo fuente del mismo. (condicién necesaria que permite estudiarlo, auditarlo y
modificarlo).

Huayra Linux es software libre, y ademas es gratuito.

5.2 Una aplicacion en la nube, ¢es libre o privativa?

Para comprender rapidamente cual es este tipo de software vamos a mencionar algunos
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a modo de ejemplo: Google Drive, Microsoft Office 365, Prezi, Trello, Zoom, etc. Este tipo de
aplicaciones se denominan “en la nube” 0 “SAAS” (software as a service, software como servicio)
no son libres, ya que solo podemos usarlas, por un tiempo determinado, bajo la supervision de
quien las brinda, entregando datos personales y/o corporativos, y no podemos conocer como
estan hechas, ni modificarlas. O sea, no cumplen con ninguna de las libertades y derechos que
mencionamos anteriormente y que son los que otorga el software libre a sus usuarios y
usuarias. Por lo tanto, decimos que el SAAS / aplicaciones en la nube califican como “privativas”
0 no-libres.

5.3 Mis estudiantes hicieron una aplicacion, ¢Qué licencia le

ponemos?

Huayra trae incorporadas varias herramientas para programar, las podemos encontrar
en el menu principal -> Aplicaciones -> Programacién. El software libre es ideal para ello ya que
permite mirar dentro del cédigo, ver cémo esta hecho un software e incluso ser modificado. Y
cuando estamos aprendiendo a programar no hay cosa mejor que volcar los conocimientos en
un proyecto de desarrollo, que muchas veces escalay se convierte en una aplicacion funcional.

;Qué mejor que ese proyecto sea publicado también como software libre? Para que
pueda ser aprovechado, mejorado y compartido por toda la comunidad.

Para ello debemos:

1) Agregar al proyecto un archivo LICENCIA.txt que especifique que el software es
distribuido bajo lalicencia GPL 3.0 (ver mas info aca) o cualquier otra licencia libre.

2) Subir todos los archivos del proyecto a un repositorio publico, por ejemplo en Github o
GitLab.

3) Publicar el repositorio en redes sociales vinculadas a la educaciony al software libre. Por
ejemplo, en las de Huayra Linux.

5.4 Mis estudiantes hicieron obras culturales ¢Qué licencia le

ponemos?

Del mismo modo, cuando trabajamos en proyectos cuyo resultado es una obra cultural,
por dar un ejemplo, un collage sobre algun tema histérico, podemos publicarlo con una licencia
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https://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_de_software_libre
https://lslspanish.github.io/translation_GPLv3_to_spanish/

gue permita la reutilizacion de esa obra para hacer obras derivadas, reversionarla, mezclarla, es
decir, reutilizarla como insumo para generar nuevas obras.

Las licencias mas indicadas para ello se llaman Creative Commons, y existen distintas
niveles de libertad que podemos otorgar o restringir.

@
Licencia escogida

Atribucion-Compartirigual 4.0
Internacional

©@ ® ©

iEsta es una Licencia de Cultura Librel

;Las licencias Creative Commons son vélidas en Argentina?

Si. Es el ejercicio pleno del derecho de autor tal como lo establece el art. 2 de la ley
argentina 11.723: “e/ derecho de propiedad de una obra cientifica, literaria o artistica, comprende
para su autor la facultad de disponer de ella, de publicarla, de ejecutarla, de representarla, y
exponerla en publico, de enajenaria, de traducirla, de adaptarila o de autorizar su traduccion y de
reproducirla en cualquier forma’.

39


https://creativecommons.org/choose/?lang=es
https://creativecommons.org/choose/?lang=es

Las licencias Creative Commons son una autorizacién por adelantado por parte del autor
para ciertos usos sobre su obra. La ley dispone que es el autor quien debe autorizar cualquier
actividad relacionada con la obra, pero no especifica en qué momento debe dar la autorizacion,
por lo cual la autorizacion previa es tan valida como la autorizacion dada al momento de

consultarlo.

Mas informacion sobre licencias culturales libres en https://creativecommons.org.ar.
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Capitulo 6 - Videojuegos

IMPORTANTE: En este capitulo vamos a mostrar juegos libres pero también varias
opciones de juegos que son no-libres/privativos; estamos a favor claramente del software libre
y quisiéramos que haya una oferta mucho mayor y eso puede suceder en adelante si el
mecanismo se pone en marcha: cuanta mas gente use y programe software libre, mas juegos
libres seran publicados. Pero es importante saber que no es necesario usar un sistema
operativo privativo para acceder a eso0s juegos privativos, muchos de ellos podemos jugarlos en
Huayra. Ademas, al final del capitulo mostramos Godot Engine, gue es un motor completo y libre
de desarrollo de videojuegos 2Dy 3D incluido en nuestro sistema operativo.

6.1)uegos libres

Las posibilidades a la hora de jugar en Huayra son muchas, podemos comenzar
buscando en la Tienda de Software de Huayra la categoria “"Juegos”, en donde encontraremos
gran cantidad de juegos de software libre disponibles para su instalacion.
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Aplicaciones -> Herramientas del sistema -> Tienda de software de Huayra

| i@ ‘Juegos qQ ‘ Software = ‘ - 4+ x
Berusky Blinken
ZOjpLzzClEans Juego para la mejora de la memoria
\ Berusky2
Rescue the bugs! Blinken se basa en un juego electronico publicado en 1978 que reta a los jugadores a recordar secuencias de una
Between longitud cada vez mayor. En la parte superior del dispositivo, hay cuatro botones de diferentes colores, cada uno
game about consciousn con su propio sonido. Dichos botones se encienden de manera aleatoria, creando una secuencia que el jugador
) debe recordar. Si el jugador consigue recordar la secuencia de luces en el orden correcto, avanzan hasta la
B'“a'd_'GL siguiente fase, en la que se muestra una secuencia idéntica, pero con un paso mas. Si el jugador se equivoca, pierde
Play Billard Game la partida y tiene que empezar de nuevo desde el principio. EL objetivo es obtener la mayor puntuacion; cada paso
ﬂh}n Biloba en la secuencia vale un punto, asi gue si se aciertan todos los pasos de una secuencia de ocho luces, se obtienen
“ur Juego de estrategia por ocho puntos en la tabla de mejores puntuaciones.
BlastEm

The fast and accurate G

G Blinken
~ Juego para la mejora d

Blob Wars : Metal Blob !
Mission and Objective £
&Y _ Bloboats

An arcade-like boat rac

Block Attack - Rise of tt

A fast paced match-3/bl

BlockOut Il

Play a 3D Tetris game
@ Blocks Of The Undead

Tetris Attack clone with

= Bomber
% Juego recreativo de bor

= Bovo
4

hiama fda tahlara «Cinee

Pagina de inicio Visite el sitio web de la aplicacion

Donar

Reporte

Licencia

Paquete de distribucién
Repositorio

Tamano de la descarga

Hacer una donacion
Reportar un problema
GPL-2.0+
blinken-4:20.12.1-1 (64 bits)
debian-stable-main

22 MB

6.2 Emuladores

Si te apasiona la vieja escuela de los videojuegos, en Huayra tenés disponibles
muchisimos emuladores para instalar que te permiten probar juegos de otra época. Muchas de
las consolas emuladas funcionan con cartuchos, se conoce como “ROM” al volcado de la
memoria interna de un cartucho fisico a un archivo digital, para poder ejecutar el juego en un

emulador.

Huayra no incluye ninguna ROM, pero se pueden encontrar facilmente en muchos sitios de

Internet.
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6.2.1 Stella

Filter ENEl 629 items found
... C: > Users > tjentzsch > Documents > _privat > Atari > games

Jh Reactor ol
Jh RealSports Baseball

Jh RealSports Basketball (Prototype) (PAL)
Jh RealSports Boxing

Jh RealSports Football

Jh RealSports Soccer [no opening tunel

Jk RealSports Soccer

Jh RealSports Tennis

Jk RealSports Volleyball

m e & o~ ~

Con Stella podemos emular la famosa consola Atari 2600 VCS, algunos de sus juegos
legendarios son: E.T, Space Invaders, River Raid, Enduro, Berzerk y Adventure.

6.2.2 MAME

MAME es un emulador de maquinas recreativas de salén, mas conocidas como

“Arcades’. No podés perderte: Snow Bros, Bubble Bobble, Golden Axe, Tetris, Street Fighter 2y
muchos mas.

6.2.3 mGBA

mGBA es un emulador de la consola Game Boy Advance, donde podras jugar juegos
como Metroid Fusiony Fire Emblem.
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6.2.4 ScummVM

Esta aplicacion te permite jugar un tipo de juego caracteristico de los 90 's que tienen
mucho que ver con la literatura: las aventuras graficas. Entre los clasicos del género estan: The
secret of Monkey Island, Day of the Tentacle, Loom, The Digy Grim Fandango.

6.3 Steam

Steam es una popular plataforma de venta y distribucion digital de juegos privativos que
podemos instalar en Huayra. Si bien muchos de los juegos ofrecidos son para otros sistemas
operativos, muchos de ellos pueden ser ejecutados de todos modos en Linux sin problema a
través de la plataforma. Para instalar Steam necesitamos ingresar al sitio web y crear una

cuenta. Luego necesitaremas instalar la aplicacion “Steam”, encontraremos un boton en la parte
superior de laweb con la leyenda “Instalar Steam”.

£ Instalar Steam

Unavezinstalado, lo encontraremos en el menu Aplicaciones -> Juegos -> Steam

En Steam podemos encontrar juegos gratuitos y juegos pagos, asi como juegos que
corren en forma nativa en Linux y muchos que son para Windows, pero pueden ser jugados en
Huayra a través de “Steam Play".
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https://store.steampowered.com/?l=spanish

Huayra trae una herramienta fantastica: GODOT Engine es un motor para desarrollar
videojuegos en 2D y 3D con calidad profesional: el suefo de toda una generacion al alcance de
tus manos.

Una de las grandes ventajas de Godot es que existe muchisima documentacion
disponible, como tutoriales y videos explicativos desde ceroy en espanol, para todos los niveles.

[112]3[a[s [nn[iz[13)1a]is]
89 10l16117118119120]
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El motor permite utilizar modernas técnicas de animacion de sprites, iluminacion
dinamicay renderizado, asi como un lenguaje propio de programacion/script.

iAnimate! GODOT es facil de aprender desde cero, y hay muchos videotutoriales en
espanol para que puedas comenzar ya mismo a desarrollar ejemplos simples e ir aumentando

gradualmente la complejidad de tus creaciones.

5
o
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=
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=
P
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»
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dragon_fire_spit

|1

Len{s): 1.6 % Step(s): 0.1
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https://www.youtube.com/results?search_query=tutorial+godot+engine+espa%C3%B1ol+
https://www.youtube.com/results?search_query=tutorial+godot+engine+espa%C3%B1ol+

7.1 Como conectarse a internet por WiFi

1. Vamos a buscar en la barra de menus superior derecha (también llamada Panel) el icono de

red, que ya vimos.

W Aplicaciones Lugares Sistema --

=
=

jue 20 de abr, 14:34 § %7 B3 4« =.t 24 [O)

Redes inalambricas
EDUCAR =

Computzdora Desconectar
Disponible

Educar_Eventos b

Educar_SIT b

Carpzia personal —
da asidianiz EducarSE 5
Primaria Digital T

ubntEducar b

Conectar con una red inalambrica oculta...
Crear una red inalémbrica nueva...
Conexiones VPN »

2. Al hacer clic sobre él se despliega el menu contextual -que lista las conexiones de redes
disponibles-, donde seleccionaremos nuestra red inaldmbrica wifi (que identificamos por su

nombre). Si es la primera vez que nos conectamos, nos va a pedir la contrasefia.
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3. Unavez que logramaos establecer la conexion, nos muestra un cartel de confirmacion.

= Se ha establecido la conexion X
L Ahora esta conectado a la red inalambrica «EducarSEs.

Mo mostrar este mensaje de nuevo

4. Vemos que en la barra superior del lado derecho cambia el icono por el de red conectada, que

muestra mediante lineas verdes en forma de arcos la intensidad de la sefal (cuantas mas lineas,

mayor intensidad de sefal de red). 0

7.2 Como conectar un dispositivo por tecnologia Bluetooth

1.En esta ocasion vamos a conectar un mouse inaldmbrico Bluetooth (también hay mouse
inalambrico por radiofrecuencia, pero en ese caso se ocupa uno de los puertos USB, y no hay
que setear la conexién por software). En la barra de menus superior derecha, hacemos clic con
el boton derecho del mouse sobre el icono de Bluetooth vy, al desplegarse el menu contextual,

seleccionamos Configurar un dispositivo nuevo.
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jue 20 de abr, 14:36
€3 Desactivar Bluetooth

O, Hacer reconocible

Configurar dispositivo nuevo...
~ Enviar archivos al dispositivo...
() Conexiones recientes...

€) Dispositivos...

8 Adaptadores...

M Servicios locales...

%% Complementos

% Ayuda

P+ Salir

Los tres puntos al final nos indican que se abrira un cuadro de dialogo para configurar la

accion(es un criterio general, cuando un menu tiene los tres puntos ocurre eso).

2. Al abrirse el asistente de configuracion, seleccionamos Siguiente.
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Dispositivo
Emparejar
Conectar

Conectando...

Finalizado

3. Cuando pasamos a la otra pantalla seleccionamos el dispositivo que queremos
conectar (en este caso un mouse, pero puede ser un celular, un teclado, etc.), en «modo
visible» el asistente lo detectara y nos aparecera listado con el codigo de su hardware.

Nuevamente presionamos Siguiente.

4. |La pantalla a continuacién nos muestra el proceso de emparejamiento que habilitara

al dispositivo en nuestro sistema.

Introduccién

Dispositivo
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5. Una vez que se completa la conexion, el dispositivo queda conectado y afadido al listado de

dispositivos del sistema. Finalmente, pulsamos Cerrar.

7.3 Soy programador/a ¢Como puedo participar en el desarrollo de
Huayra?

Te invitamos a conocer todos nuestros desarrollos y a realizar aportes de codigo en
https://github.com/Huayralinux ianimate a enviar un pull request!
Para conocer como es el procedimiento para crear un paquete .deb para Huayra, podés mirar el
siguiente tutorial (nivel avanzado). Cada vez que sale una nueva version de Huayra se actualizan,
agregan y eliminan aplicaciones y paquetes de software. Todos los cambios entre version y
version los encostraras en nuestro changelog.
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https://huayra.educar.gob.ar/changelog/
https://huayra.educar.gob.ar/empaquetado/
https://github.com/HuayraLinux

8.1 “Dame una terminal y moveré el mundo.”

La Terminal de Huayra, también conocida como “consola”, es una herramienta para
usuarios y usuarias mas avanzados/as que permite un mayor control y velocidad a la hora de
realizar ciertas tareas.

Existen al menos dos formas de abrir una terminal en Huayra. Para hacerlo en forma
grafica podemos ir al menu Aplicaciones -> Herramientas del Sistema -> Terminal de Huayra.

La otra forma es mas rapido y se trata de usar un atajo de teclado, presionando
simultaneamente las teclas: Control + Alt+T.
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estudiante @ Conectarlgualdad: - - + x

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

8.2 Comandos

Para comenzar a entender la Terminal, vamos a ver algunos ejemplos, pero antes que nada, un
truco util: cuando estemos en la Terminal, podemos usar la tecla TAB para autocompletar
comandos y nombres de archivo. Esto hace que su uso sea muchisimo mas rapido y reducimos
la posibilidad de equivocarnos al tipear.

Por ejemplo, si queremos lanzar la aplicacion “Firefox":
- Abrimos una Terminal con CONTROL+ALT+T
- Escribimos “fire"y presionamos la tecla TAB .

- Magicamente, se completd el comando y no es necesario terminar de escribir la palabra.
Luego, y separado por un espacio, escribimos una URL de ejemplo.
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estudiante@ Conectarlgualdad: -

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
octarIgualdad:~$ firefox huayra.educar.gob.arfj

estudiant

y It
Huayra GNU/Linux - EL sistema operativo libre del Estado Nacional Argentino — Mozilla Firef.. - + x
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
® Huayra GNU/Linux— Elsic x + v
« > O |O 8 httpsy//huayra.educar.gob.ar *| o =
»

[ Lic UTREF [(JEducAR [JCommodore [JCOLECO

(O General [JATE [OJFRAN [JNo Olvidar

humyrm
gnu-L1 n u ug

¥ Descarga HUAYRA

Como vemos, al escribir el nombre de la aplicacion, en este ejemplo el navegador Firefox,

seguido de una URL logramos abrir el programay la pagina, directamente. ;Interesante, no?
Descubrimos los parametros, son detalles adicionales que le pasamos al comando para realizar
la tarea, acaesuna URL para navegar, otro ejemplo seria pasarle a Audacity el nombre de un

archivo mp3 que gqueremos editar.

estudiante@ Conectarlgualdad: -

Archivo Editar

estudiantel I

Ver Buscar Terminal Ayuda
1ectarIgualdad:~% audacity mi_tema.mpBI
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Desde la terminal podemos movernos por los distintos directorios o carpetas de nuestra
magquina y hacer todo tipo de operaciones como copiar, mover y eliminar archivos y carpetas.

Para ello necesitamos conocer algunos comandos.

8.3 Comandos de archivos
Cuando abrimos la terminal, vamos a ver antes de prompr( S) este simbolo ~ . Significa
gue estamos “parados” en nuestra carpeta /home . En Linux, todos los archivos de un usuario

estan en /home/usuario (reemplazando “usuario” por el nombre del usuario). Para listar los
archivos y carpetas que ahi se encuentran, vamos a usar el comando |s.

8.3.1 comando Is

estudiante@ Conectarlgualdad: - -+ x

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

8.3.2 comando cd

Para ingresar a un directorio o carpeta, usamos el comando “cd’, por ejemplo si
quisiéramos ingresar a “programas”, el comando seria “cd programas” y presionamos enter.
como vemaos en laimagen:
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estudiante@Conectarlgualdad: -/programas - + %

Archivo Editar WVer Buscar Terminal Ayuda

Para volver al nivel anterior, usamos “cd..”

8.4 resumen de comandos basicos

Is
Muestra el contenido del directorio actual.

cd
Cambia el directorio. Por ejemplo, cd Documentos te llevara al directorio
"Documentos”.

pwd
Muestra la ruta completa del directorio actual.

mkdir
Crea un nuevo directorio. Por ejemplo, mkdir dibujos creara un directorio llamado
"dibujos".
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touch
Crea un nuevo archivo. Por ejemplo, touch notas.txt creara un archivo llamado
‘notas.txt".
cp
Copia archivosy directorios. Por ejemplo, cp notas.txt backup/
copiara el archivo "notas.txt" al directorio "backup".
mv
Mueve archivos y directorios. Por ejemplo, mv texto.txt enero/
movera el archivo "texto.txt" al directorio "enera".
rm
Elimina archivos y directorios. Por ejemplo, rm nota.txt eliminara el archivo
‘nota.txt". Cuidado con este comando, ya que los archivos eliminados no se
pueden recuperar facilmente.
cat
Muestra el contenido de un archivo en la pantalla. Por ejemplo, cat file.txt
mostrara el contenido del archivo "file.txt".
nano
Editor de texto en la terminal. Podés usarlo para crear y editar archivos de texto.
man

Muestra el manual de ayuda para un comando especifico. Por gjemplo, man Is
mostrara la documentacion del comando 'Is".

Estos son solo algunos de los comandos basicos que te ayudaran a moverte y

administrar archivos en la terminal de Huayra. A medida que te familiarices mas con el sistema,
podras explorar otros comandos y sus opciones.
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8.5 Enviar la salida de un comando a un archivo

Puede ser que necesitemos guardar el resultado de un comando, por ejemplo, en un

archivo de texto plano. Podemos hacerlo direccionando la salida del mismo con “>", veamos un
ejemplo:

estudiante@ Conectarlgualdad: -/huayra-ejemplos - + x

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
iConectarIgual

2
2
2
2
2
2
1
2
2
3
1
2

Con el comando
resultado a un archivo, hacemos:

estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante

estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante
estudiante

iectarIgualdad:~/huay

ul

s -I" pedimos un listado del directorio,
Is -1 > archivo.txt

nshot
README . md

Scratux

si quisieramos enviar el

Archivo Editar

estudiante@ Conectarlgualdad: -/huayra-ejemplos -+ x

Ver Buscar Terminal

Ayuda

-1 = lista

y listo, luego tenés el archivo “listado.txt” con el listado.
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Ubicacion: |fhUmefestudianteihuayra-eiemplos

™) > ™ -

=

Audacity Blender CURA GeoGebra GIMP
README.md
listado.txt (-/huayra-ejemplos) - Pluma + x|
Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
o |5 Abrir ¥ E] Guardar ) Deshacer & | g 5 [3 Q (Z
listado.txt
1ltotal 80
2drwxr-xr-x 2 estudiante estudiante 4096 sep 21 2022 Audacity
3drwxr-xr-x 2 estudiante estudiante 4096 oct 3 2022 Blender
4 drwxr-xr-x 2 estudiante estudiante 4096 sep 8 2022 CURA
5drwxr-xr-x 2 estudiante estudiante 4096 sep 21 2022 GeoGebra
6 drwxr-xr-x 2 estudiante estudiante 4096 sep 8 2022 GIMP
7 drwxr-xr-x 2 estudiante estudiante 4096 sep 21 2022 Inkscape
8 -rw-r--r-- 1 estudiante estudiante 35149 sep 26 2022 LICENSE
9 -rw-r--r-- 1 estudiante estudiante 0 jul 10 10:26 listado.txt
10 drwxr-xr-x 2 estudiante estudiante 4096 sep 7 2022 LMMS
11 drwxr-xr-x 2 estudiante estudiante 4096 sep 21 2022 MIXXX
12 drwxr-xr-x 3 estudiante estudiante 4096 sep 21 2022 Openshot
13 -rw-r--r-- 1 estudiante estudiante 78 sep 26 2022 README.md
14 drwxr-xr-x 2 estudiante estudiante 4096 sep 26 2022 Scratux
Texto planov” Ancho de la tabulacion: 4 v Linl, coll INS

8.7 El comando grep

=

Inkscape

Este comando nos permite buscar textos dentro de un archivo o dentro de la salida

estandar de otro comando. Veamos unos ejemplos:

S grep hola datos.txt

Con esta instruccion buscamos todas las lineas que contengan la palabra "hola” dentro
del archivo “datos.txt”. Este comando también puede filtrar la salida de otro comando, como

veremos en un ejemplo a continuacion.
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8.7 El comando history

Con history podemos conocer el historial de comandos de la terminal, cada uno de los
ingresos que hacemos quedan guardados en un archivo llamado “.bash_history” y podemos ir
recorriéndolos (de Ultimo a primero) presionando la tecla “flecha arriba” en la terminal.

Si quisieramos saber todos los comandos rm que fueron ejecutados con anterioridad,
podemos hacer:

Shistorylgrep rm

Lo que usamos se llama “pipe” o “tuberia’, es el caracter barra vertical (| )y lo que hace es
conectar la salida del comando history a la entrada del comando grep.

8.8 ¢Qué es un “script” ?

Un script Bash es un archivo de texto que contiene una serie de comandos escritos en el
lenguaje de programacion Bash. Bash (Bourne Again SHell) es un intérprete de comandos
utilizado principalmente en sistemas operativos basados en Unix y Linux.

Los scripts Bash se utilizan para automatizar tareas y realizar secuencias de comandos
en una terminal. Pueden contener variables, estructuras de control como bucles vy
condicionales, funcionesy llamadas a otros programas o comandos del sistema.

Algunos ejemplos comunes de tareas que se pueden realizar con scripts incluyen la
manipulacion de archivosy directorios, el procesamiento de texto, la ejecucion de comandos en
secuenciay la automatizacion de tareas repetitivas.

Los scripts Bash son muy flexibles y poderosos, lo que los convierte en una herramienta
Util para administradores de sistemas y usuarios avanzados que desean automatizar tareas y
personalizar su entorno de linea de comandos.

A modo de ejemplo, vamos a hacer un script bash que libere espacio en disco. Para ello
creamos un archivo de texto que vamos a llamar “limpiar.sh” con el siguiente comando:

S nano limpiar.sh
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estudiante@ Conectarlgualdad: - -+ x

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
GNU nano 5.4 limpiar.sh

e Ayuda @) Guardar @i Buscar oy Cortar
@l Salir i Leer fichgl Reemplazagll Pegar

Y escribimos dentro las siguientes lineas:

#!/bin/bash

echo "Eliminando paquetes instalados automaticamente que no son necesarios.”

sudo apt autoremove
echo "Borrando el caché de APT."
sudo apt clean

echo "Proceso de liberacion de espacio FINALIZADO."

61



estudiante@ Conectarlgualdad: - -+ x

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
GNU nano 5.4

fbas
"Eliminando paquetes instalados automaticamente que no son necesarios.”
apt autoremove

"Borrando el caché de APT."

apt clean

"Proceso de liberacion de espacio FINALIZADO."

limpiar.sh

We Ayuda @Y Guardar ml Buscar @ Cortar @l Ejecutar We Ubicacidn
R Salir Ml Leer fich. g\ Reemplazar gl Pegar g Justificar gl Ir a linea

Grabamos el archivo en el editor NANO presionando CONTROL +“0"y luego ENTER.

Salimos del editor con CONTROL +“X”

Ya tenemos nuestro script listo, pero para poder ejecutarlo primero necesitamos darle
permisos de ejecucion. Para ello escribimos el comando:

S chmod +x limpiar.sh

Ahora si esta todo listo. Ejecutamos el script escribiendo “./limpiar.sh” (pedira la
contrasefa ya que estamos ejecutando los comandos como administrador).
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estudiante@ Conectarlgualdad: -

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
chmod +x limpiar.sh

1g ./limpiar.sh
Ellmlnando paquetes instalados automaticamente que no son necesarios.
[sudo] password for estudiante:
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Leyendo la informacidn de estado... Hecho

0 actualizados, @ nuevos se instalaran, © para eliminar y 9 no actualizados.
Borrando el caché de APT.
Proceso de liberacion de espac10 FINALIZADO.

arlgua
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Capitulo 9 - Configuracion
de Audio y video

9.1 Como conectar un monitor, televisor o proyector a nuestra
netbook.

Si pensaste que al conectar la netbook a algun dispositivo no era compatible porque “no

hay sefal’, puede ser que haya que cambiar algo en la configuracion, veamos:
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Lo primero que vamos a hacer es enchufar nuestra netbook con un cable HOMI al

dispositivo que necesitamos utilizar.

Al hacerlo, Huayra toma ese dispositivo como una “segunda pantalla’, por lo que
podemos posicionar ventanas en una u otra en forma independiente. Por ejemplo, sitomamos
una ventana de la pantalla de la netbook y la arrastramos, comprobaremos que podemos pasarla

alanueva pantalla.

Sin embargo, muchas veces necesitamos que la segunda pantalla sea exactamente la

misma que la de la netbook, por ejemplo al utilizar un proyector.

A continuacion vamos a ver como configurar Huayra para que se vea lo mismo en ambas

pantallas en forma simultanea.

Configurar pantalla

Para comenzar vamos a Sistema > Preferencias > Hardware > Pantallas, se nos abrira la

siguiente ventana:
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W Aplicaciones Lugares  Sistema

Portatil
eDP1

Computadora

jue 14 de jul, 1157 § £)

kel [O]

Ny
- .-
humyrnm
Preferencias del monitor gnu- L n u +
Monitor: Portatil
») Encendido Apagado
Establecer como primario
Resolucién: 1366 x 768 ~
Tasa de refresco: | 60 Hz »

Rotacidn: Normal =

La misma imagen en todos los monitores = Detectar monitares

Icono del panel
Mastrar pantallas en el panel

Aplicar a todo el sistema « Aplicar ¥ Cemar

Ministerio Argentina

de Educacion Y7 presidencia

Portatil es el nombre de la pantalla de nuestra netbook. Y vemos otro dispositivo, en este caso
un monitor BGO, pero que no esta seleccionado.

El paso siguiente es seleccionar el dispositivo que conectamos y cliquear en Encendido
y luego Aplicar.

Ahi aparecera la pantalla de nuestra netbook replicada en el dispositivo. Y una ventana
donde nos da la opcion de restaurar la configuracién anterior o mantener esta configuracion,
damos click en “mantener esta configuracion”.
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W Aplicaciones Lugares  Sistema

Portatil
eDP-1

Computadora

jue 14 de jul, 1204 § £)

kil [O]

¥
humyrnm
Carpeta personal -
de carolina ' ' gnu-L1 n wu +
Monitor: BGO 227
» Encendido Apagado

Establecer como primario

Resolucién: 1920 x 1080 ~

Tasa de refresco: | 60 Hz -

Rotacién: Normal =

La misma imagen en todos los monitores =~ Detectar monitores

lcono del panel
Mastrar pantallas en el panel

Aplicar a todo el sistema + Aplicar ¥ Cerrar

Ministerio L ; . Argentina

de Educacion Presidencia

i [Kazam] [ Preferencias del monitor

También tenemos la opcion de espejar pantallas. Esta opcion nos permite ver
directamente reflejadas las acciones realizadas en la netbook en el dispositivo. Para ello
clickeamos en “La misma imagen en todos los monitores.”

+ La misma imagen en todos los monitores | Detectar moni

Icono del panel
Mostrar pantallas en el panel

| Aplicar a to

iY listo, ya tenemos nuestra pantalla configurada!
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9.2 Configuracion de salida de Audio

Para acceder a la pantalla de configuracion de dispositivos de audio, buscamos el icono de
Parlante en la esquina superior derecha de la pantalla, (el mismo desde donde subimos vy
bajamos el volumen)y hacemos clic derecho — Preferencias de Sonido.

]
Y
=
C

() Silenciar |
& Preferencias de sonido X
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Nos abrira la siguiente ventana:

Volumen de salida: «

4) [ Silenciar
I
100%

Efectos de sonido Hardware Entrada Salida Aplicaciones

Volumen de alerta:  « 4) ] Silenciar

Tema de sonido: = Default -

Elegir un sonido de alerta:

O Predeterminado Del tema

Activar los sonidos de las ventanas y los botones

¥ Cerrar

Dicha ventana tiene una serie de solapas, en la primera “Efectos de sonido” podremos

configurar aspectos relacionados a los sonidos y alertas propios del sistema operativo.
Pasemos a la siguiente solapa, “Hardware”.
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Volumen de salida:  « i) Silenciar
|
100%

Efectos de sonido Hardware Entrada Salida Aplicaciones

Elegir un dispositivo para configurar:

Audio Interno
I E 1 Output /1 Input

Salida Estéreo analdgico

Ajustes para el dispositivo seleccionado:

Perfil. | Salida Estéreo analogico - Probar los altavoces

¥ Cerrar

Aca podemos seleccionar qué placa de sonido utilizar en el caso de que tuviéramos mas
de una, por ejemplo si conectaramos una placa de sonido externa via USB. Luego, los
dispositivos suelen tener mas de una salida, por ejemplo la placa interna de sonido de las nets
tienen la “salida Estéreo analdgico” y también “Salida digital estéreo (HDMI)' , entonces si
conectamos la netbook a un televisor con un cable HOMI y queremos que el sonido salga por la
TV, tendremos que seleccionar “Salida digital estéreo (HDMI)' como salida.
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Volumen de salida: ) [ Silenciar
|
100%

Efectos de sonido Hardware Entrada Salida Aplicaciones

Elegir un dispositivo para configurar:

Audio Interno

I E 1 Output / 1 Input
Salida Estéreo analdgico

Ajuste! Estéreo analogico duplex

Perfil | Salida Estéreo analdgico Probar los altavoces

Salida Digital Stereo (HDMI) + Entrada Estéreo analégico

Salida Digital Stereo (HDMI)

¥ Cerrar
Entrada Estéreo analdgico -

Apagado

Silo que queremos es ajustar el volumen del micréfono, tenemos que ir a la pestana
"Entrada”.



Preferencias del sonido @]
Volumen de salida: 4 1 Silenciar
|
100%
Efectos de sonido Hardware Entrada Salida Aplicaciones
Volumen de entrada: & L] Silenciar
100%

Nivel de entrada:

Elegir un dispositivo para la entrada de sonido

) Monitor of Audio Interno Estéreo analégico

¥ Cerrar

9.3 Desactivar el sonido de inicio de Huayra

Por distintos motivos puede ser que necesitemos que Huayra no haga su sonido
caracteristico de inicio, por ejemplo si solemos utilizar la compu de madrugada y el resto de la
familia duerme. Vamos a contarte como hacer para desactivarlo en forma permanente.

Vamos al menu Sistema -> Preferencias -> Personal -> Aplicaciones al inicio

Y buscamos la opcion “Sonido del inicio”. La destildamosy presionamos “Cerrar”.

72



Programas al inicio

Programas adicionales para iniciar:

O Snap user application autostart helper “|| <= Anadir
&= Helper program for launching snap applications tha... S

= Quitar

(A Editar

G, Synapse
U Sin descripcidn

a., Systemback scheduler daemon
= Sin descripcion
O 3 Theft Deterrent
< Intel Theft Deterrent for CMPC B

+» Ayuda ® Cerrar

Listo. Cuando iniciemos nuevamente Huayra ya no escucharemos el sonido.
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Para utilizar las funciones de accesibilidad de Huayra, nos dirigimos al menu
Aplicaciones > Acceso universal > Opciones de accesibilidad de Huayra y desde este menu
podemos habilitar o deshabilitar cada una de las opciones.

¢ Aplicaciones Lugares Sistema [l @ 11°C jue 12 de oct, 11:04 H3 -1»))[5] 2 f,: mo
Acceso Universal

) Accesorios

@ Educacion

@ Graficos

) Herramientas del Sistema
) Huayra
Q et ¥
Juegos Opciones de accesibilidad de Huayra a
b4 - 2 humyrnm

@ Oficina Accesibilidad visual
() Programacion gnu-Li1 n v +

© sonidoy Vi

Realzar contraste en los colores

Hacer el texto mas grande y facil de leer
d
Huayra Linux Iconos del raton DY MATE

Tamanio del cursor =

‘ B Herramientas

Papelera
Utilizar lector en pantalla

Utilizar teclado en pantalla

Mostrar regla en pantalla
Otras opciones

Accesibilidad del teclado

Revertir cambios Aceptar

conectar aduc.ar Minsteic 5% Argentina
|gua|dad SOCIEDAD DEL ESTADO de Educacién §#7 presidencia

1@ [Aprendiendo Huayra-.. ) [estudiante@Conectarlg.. i [estable] [Libro de hechizos de H.. [ [Libro de hechizos de H... |§) Opciones de accesibilid...
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10.1 Contraste de colores, agrandar texto y modificar puntero

Podemos modificar el aspecto visual de Huayra para que se mas accesible, por ejemplo,

realzar el contraste de los colores, agrandar el texto para que sea mas facil de leer, modificar el
tamano del puntero del raton para poder encontrarlo mejor.

¢ Aplicaciones lugares Sistema 'Q

Computadora

o)

Carpeta personal
de estudiante

Libre Vivo de
Hechizos de
Huayra Linux

.

Jz Aplicaciones Lugares

a

Computadora

()

Carpeta personal
de estudiante

Libro Vivo de
Hechizos de
Huayra Linux

Papelera

&
[ o]

Opciones de accesibilidad de Huayra
Accesibilidad visual
Realzar contraste en los colores

["] Hacer el texto mas grande y facil de leer

Iconos del raton [ % MATE

Tamano del cursor -O

Herramientas

Utilizar lector en pantalla

Utilizar teclado en pantalla

Mostrar regla en pantalla

Otras opciones

[ Accesibilidad del teclado

Ayuda H Revertir cambios ][ Aceptar

Sistema u

&
8

Opciones de accesibilidad de Huayra

Accesibilidad visual
Realzar contraste en los colores

+ Hacer el texto mas grande y facil de leer

Iconos del ratén | h MATE

Tamano del cursor ==

Herramientas

Utilizar lector en pantalla

Utilizar teclado en pantalla

Mostrar regla en pantalla

Accesibilidad del teclado

| Revertir cambios. || Aceptar

11°C jue 12 de oct, 11:20

11°C jue 12 de oct, 11:21




% Aplicaciones Lugares Sistema &l Q D e}

1°C juel2deoct,11:22

a2

Computadora

ﬁ Opciones de accesibilidad de Huayra

Carpeta personal Accesibilidad visual
defestiidiante Realzar contraste en los colores
Hacer el texto mas grande y facil de leer

Libro Vivo de Iconos del ratén MATE
Hechizos de
Huayra Linux

Tamanio del cursor

Herramientas
. Utilizar lector en pantalla

Papelera

Utilizar teclado en pantalla

Mostrar regla en pantalla

Otras opciones

\ Accesibilidad del teclado

| Revertir cambios. H Aceptar

10.2 Lector de pantalla

El Lector de Pantalla es una aplicacion que se encarga de leer en voz alta los textos
activos de la pantalla. Para activar esta funcion tildamos la opcion “Utilizar lector en pantalla”y
presionamos “Aceptar’, una vez hecho esto debemos reiniciar la sesion. Una vez que reinicie el
lector de pantalla estara activo.
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E Opciones de accesibilidad de Huayra

Computadora Accesibilidad visual

Realzar contraste en los colores

ﬁ Hacer el texto mas grande y facil de leer

Carpeta personal

de estudiante lconos detraton | [y MATE

Tamafio del cursor ===

Libro Vivo de Herramientas

Hechizos de Utilizar lector en pantalla | @b
Huayra Linux

Utilizar teclado en pantalla

. Mostrar regla en pantalla

Papelera Otras opciones

| Accesibilidad del teclado

Ayuda || Revertir cambios || Aceptar 2

10.3 Teclado en pantalla

Otra opcion a utilizar es el teclado en pantalla, esto nos permite simular la escritura de
un teclado, pero usando el ratén. Para activarla, primero activamos la opcion “Utilizar teclado en
pantalla”y luego ejecutamos la aplicacion “ONBOARD".

1)
J 54
&
=)
)

"": Aplicaciones mié 18 de oct, 14:52

Lugares Sistema --
Acceso Universal
2} Accesorios
%) Educacién

(L4 Graficos

) Herramientas del Sistema
.3 Huayra
L) Internet
() Juegos
(=) Oficina
() Programacién
() Sonidoy Video

v v v w w wv w v v

Hechizos de
Huayra Linux

Papelera
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“Cualquier tecnologia suficientemente avanzada es indistinguible
de la magia”.

- Arthur C. Clarke

“No es magia. Es ciencia, federalismo, soberania, inclusion
y mucha pasion”.

- Equipo Huayra Linux
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